INSTITUTO DE EDUCACION SUPERIOR TECNOLOGICO PUBLICO
“GLICERIO GOMEZ IGARZA”

SILABO
L INFORMACION GENERAL
Programa de estudios : Arquitectura de plataformas y Servicios de T.I
Moédulo . Arquitectura y proyectos de Tecnologias de la
Informacion
Unidad Didactica : Aplicaciones Moviles
Créditos 5
Periodo Lectivo :2025-1
Periodo Académico 'V
Horario : martes (08:00 — 10:15)

Miéreoles (10:45 — 13:00)
Jueves (09:30 — 11:30)

Docente : Ing. Gamaniel Santos Trujillo Obregon
E-mail : Gamaniel.trujillo.gt7@gmail.com

N° Hora Semanal 1 8

N° Hora Semestral :8x16=128

II. CALENDARIZACION PERIODO ELECTIVO
INICIO FIN TOTAL
28 de abril 22 de agosto 17 semanas

III. MISION Y VISION INSTITUCIONAL
e Mision
Somos formadores de profesionales técnicos, competitivos orientados a la investigacion

aplicada e innovacion que respondan a los requerimientos del sector productivo y desarrollo
del Pais

e Vision
Al 2026, ser una Institucion licenciada y acreditada enmarcados en la excelencia académica
con investigacion e innovacion tecnologica comprometida con el desarrollo sostenible de la
region y el pais

IV. VALORES INSTITUCIONALES

e Responsabilidad

e Respeto

Creatividad

Honestidad

V. MISION Y VISION DEL PROGRAMA DE ESTUDIOS

e Misién
Somos formadores de profesionales técnicos de Arquitectura de Plataformas y Servicios de
Tecnologias de la Informacion, con conocimiento global, ético y social que les permita
desempeifiarse eficaz y eficientemente utilizando las tecnologias de informacion, acorde a
los avances cientificos - tecnoldgicos, comprometidos en el cuidado y preservacion del
medio ambiente.

e Visiéon
Al 2026, Ser un Programa de Estudios lider y acreditada, en la formacion de profesionales
técnicos en Arquitectura de Plataformas y Servicios de Tecnologias de la Informacion,
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empleando investigacion, innovacion y emprendimiento con el uso eficaz de las tecnologias
de informacion global.

VI. COMPETENCIA DEL PROGRAMA DE ESTUDIOS
e Disefar la arquitectura de infraestructura y plataforma de TI, de acuerdo a la arquitectura de
sistemas de informacion y servicios de TI, buenas practicas de TI y estandares en el disefio de

arquitectura.

VII. CAPACIDADES TERMINALES Y CRITERIOS DE EVALUACION

disefio de arquitecturas.

moviles que cumplen con los
estandares y regulaciones
pertinentes.

CAPACIDAD CRITERIO DE EVALUACION | INDICADORES DE LOGRO
e Demostrar conocimiento de |e Identifica las herramientas
las herramientas disponibles para la tecnologia movil,
para el desarrollo de considerando los estandares
tecnologia moévil, incluyendo y normatividad vigente.
las que cumplen con los
estandares y regulaciones
Ejecutar aplicaciones actuales.
moviles, segun estandares de | e  Desarrollar aplicaciones |® Construye aplicaciones

moviles, considerando los
estandares y normatividad
vigente.

e Implementar  eficazmente
aplicaciones mdviles en
entornos de produccion.

e Implementa aplicaciones
moviles, considerando los
estandares y normatividad
vigente.

VIII. ORGANIZACION DE ACTIVIDADES Y CONTENIDOS BASICOS

Semanas/ | Elemen | Actividades de Contenidos Basicos hor Tareas
Fechas tos de Aprendizaje as Previas
Capaci
dad
Semana 01 | Identific | Conociendo e Presentacion del silabo y otras | 3 h
ar  las | detalles e indicaciones.
28-04-25 herrami | introduccion del | e Introduccion a la asignatura. Tomar prueba
a%)2_05_25 entas curso e Definicién y representacion de entrada oral
para la de los programas a utilizar. )
tecnolog e Definicion de la Aplicacion Investigar
ia movil, mévil, componentes. sobre el tema
consider * Que es una aplicacion movil planteado  en
ando los clase.
estandar
es y Descargar los
normati programas a
vidad utilizar
vigente. | Conociendo la | e Herramientas para el |3h
definicion de la | desarrollo de aplicaciones
Aplicacion moviles.
Movil 'y sus | eLas aplicaciones méviles y su
Componentes. importancia en la actualidad.
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e Explicacion de los
componentes basicos de una
aplicacion movil: interfaz de
usuario, légica de negocio y
almacenamiento de datos.

e Ejemplos de aplicaciones
moviles populares y sus
componentes.

Resolviendo
gjercicios  en
aula

Semana 02

05-05-25
al
09-05-25

Semana 03

12-05-25
al
16-05-25

Conociendo ¢ Conceptos basicos de App. 2h | Configurar la
detalladamente e Vision  general de las seguridad
los métodos de herramientas utilizadas en el inicial
trabajo para el | desarrollo de aplicaciones
desarrollo de las méviles.
aplicaciones. e Conociendo Android Studio.
¢ Que kotlin
e Demostracion de  coémo
configurar un entorno de
desarrollo para comenzar a
crear aplicaciones moviles.
conociendo la | e Arquitectura de Android y | 3 h | Cuestionario
arquitectura de IOS. Ejercicios
los sistemas | e Descripcion de la arquitectura grupales,
operativos de  sistemas  operativos resumenes,
Android y i0S moviles mas  populares: grupos de
Android y i0S. trabajo.
e Comparacion de las
arquitecturas de Android y
108, incluyendo
componentes principales y
sus interacciones.
Aprendiendo a | e Descargar Android studio 3h | Elaborar
Instalar e Revisar los requisitos y ejemplos para
Android Studio caracteristicas minimas para desarrollar en
en  Windows su instalacion. clase
10/11 .
e Explicacion de la|2h | Trabajo grupal
Aprendiendo arquitectura de Android resolver  las
los e COmo crear un proyecto en preguntas  en
fundamentos de Android Studio. clase.
Desarrollo  en | ¢ Primer hola mundo en
Android Android
Desarrollando e Comparacion  con  otros | 3 h | Configurar la

Android studio
y kotlin

lenguajes de programacion,
como Java.

e Principales caracteristicas y
ventajas de Kotlin para el
desarrollo de aplicaciones
Android.

e Sintaxis de Kotlin: variables,
tipos de datos, funciones, y
clases.

codificacion de
caracteres
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e Ejemplos  practicos  para
comprender la sintaxis y las
estructuras de control en
Kotlin.

Semana 04

19-05-25
al
23-05-25

Semana 05

26-05-25
al
30-05-25

Programaciéon | e Conceptos de programacion | 3 h | Preguntas,
Orientada a | orientada a objetos (POO) en cuestionario,
Objetos en Kotlin: clases,  objetos, crear el
Kotlin: herencia, polimorfismo y procesamiento
encapsulamiento. de datos.
eUso de propiedades vy
métodos en Kotlin.
Examen tedrico | e Las preguntas son elaboradas | 2 h | Preguntas,
de los temas anteriores. cuestionario,
crear el
procesamiento
de datos.
Desarrollando | e Crear nuevo proyecto 3 h | Preguntas,
mi primer e Diferencia entre empty cuestionario,
proyecto  con | activity y empty views crear el
kotlin activity procesamiento
¢ Para que sirve package name de datos.
e Sabe location
e Language
Explicando las | e Carpeta app 3h | Preguntas,
carpetas en el | e Carpeta manifests cuestionario,
entorno e Carpeta Kotlin + java crear el
Android studio. | o Syubcarpetas procesamiento
com.example.ejercicio_1 de datos.
e Carpeta res
e Subcarpetas drawable,
mipmap, values, xml
Trabajando con | e Programacion imperactiva 2h | Investigar
xml vs Jetpack | e Programacion declarativa sobre la lera,
Compose e Como trabaja jetpack 2da Forma
compose normal
Desarrollando | e Crear un boton utilizando | 3 h | Investigar
crear un botén | Jetpack Compose en Kotlin sobre la 3era,
en Android con 4ta Forma
kotlin normal
Aprendiendo e Tipos de datos en Kotlin 3h | Preguntas,
kotlin 'y su| e Estructura de un programa cuestionario,
estructura e Tipos de datos numéricos crear el
e Ingresar a play kotlin lang procesamiento
de datos.
Aprendiendo e String y valores numéricos | 2h | Preguntas,
kotlin e Constantes cuestionario,
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Concatenacion Usar variables para calcular crear el
y constantes una edad procesamiento
Explicacion de println de datos.
Explicacion var
Explicacion de int
Semana 06 Aprendiendo Que es un array matrices y | 3 h | Investigar,
Android  con arreglos analizar
02-06-25 Kotlin. Arrays Para que sirve
316-0 6-25 Presentando la sintaxis
Representacion grafica de un
array
Declaracion y tipo
e Dar valores iniciales
Declaracion simplificada
alternativa
Android  con Tipo de dato any 3h | Preguntas,
Kotlin.  Tipo | e Representacion de textos cuestionario,
ANY Porque usar el tipo de dato crear ' el
any procesamiento
Ejercicio con any de datos.
Examen Examen en el centro de | 2h | El examen es
practico computo en la
Requisitos tener los computadora.
programas bien instalados en
la computadora.
Semana 07 | Construi | Aprendiendo el Aplicaciones moviles y su | 3h | Ejercicios para
r desarrollo  de desarrollo. el domicilio
09-06-25 aplicaci | Aplicaciones Conceptos  basicos  de
?13_0 605 | Ones Moviles aplicaciones moviles.
moviles, Plataformas moviles
consider principales: Android e iOS.
ando los Herramientas y entornos de
estandar desarrollo para aplicaciones
cs y moviles.
nprmatl Android con Kotlin.
vidad Operadores |
vigente. | Aprendiendo la Manejo de la arquitectura | 3 h | Preguntas,
arquitectura en Android y IOS. cuestionario,
el Desarrollo de Patrones de disefio comunes crear el
Aplicaciones en el desarrollo de procesamiento
Moviles aplicaciones moviles de datos.
Comparacion de las
arquitecturas de Android y
i0S.
Android con Kotlin.
Operadores 11
Aprendiendo Estrategias de lanzamiento y | 2h | Preguntas,
las buenas promocion de aplicaciones cuestionario,
practicas para la moviles. crear el
preparacion y Android con Kotlin. procesamiento
distribucién de Operadores 111 de datos.
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Semana 08

16-06-25
al
20-06-25

Semana 09

23-06-25
al
27-06-25

aplicaciones
moviles.
Conociendo e Aplicaciones moviles, | 3h | Averiguar vy
APIs y Buenas despliegue, buenas practicas analizar
Practicas en el | ¢ APIs en  aplicaciones
Desarrollo  de moviles: autenticacion,
Aplicaciones autorizacion y consumo de
Mboéviles datos.
e Buenas practicas de
seguridad en el desarrollo de
aplicaciones moviles.
e Android con Kotlin.
Condicionales y Bucles 1
Conociendo las | e Android con Kotlin. | 3h | Preguntas,
Buenas Condicionales y Bucles 1I cuestionario,
Practicas en el crear el
Desarrollo  de procesamiento
Aplicaciones de datos.
Moviles
Conociendo las | e Android con Kotlin. | 2h | Preguntas,
Buenas Condicionales y Bucles III cuestionario,
Practicas en el | e Android con Kotlin. crear el
Desarrollo  de |  Condicionales y Bucles IV procesamiento
Aplicaciones de datos.
Moviles
e El proyecto debe ser | 3h | Investigar,
Presentacion de |  presentado en folder analizar
su segundo ordenadamente y expositivo.
avance del
proyecto grupal
(centro de
computo)
Conociendo e Conceptos de generales de | 3h | Preguntas,
kotlin para el kotlin cuestionario,
desarrollo e Conocimientos previos para crear el
kotlin procesamiento
e Primer hola mundo en kotlin de datos.
Examen teorico | e Las preguntas son elaboradas | 2h | Preguntas,
en aula. de los temas anteriores cuestionario,
hechos en clase. crear el
procesamiento

de datos.
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Semana 10

30-06-25
al
04-07-25

Semana 11

07-07-25
al
11-07-25

Semana 12

14-07-25
al
18-07-25

Semana 13

Conociendo 1la | ¢ Que es una estructura 3h | Preguntas,
estructura de un | e Formas de ejecutar kotlin cuestionario,
proyecto €n | e Practicando con kotlin crear el
kotlin e Perimetro de un triangulo procesamiento
e Area de un circulo de datos.
Conociendo los | e ejecucion, configuracion de | 3h | Preguntas,
tipos de datos APIS para aplicaciones cuestionario,
sentencia if e moviles, despliegue, buenas crear el
practicas. procesamiento
de datos.
Conociendo los | e Que es una condicion 2h | Preguntas,
tipos de datos | ¢ Que es un if cuestionario,
sentencia if e Hallar si un nimero es par o crear el
impar procesamiento
e Ordenar tres numeros en de datos.
forma ascendente y
descendente
Practicando con | e Horas a minutos y segundos | 3 h | Investiga dicho
Kotlin — caso- | e Salario quincenal tema
01
Practicando con | ¢ Término de la sucesion 3h | Investiga dicho
Kotlin — caso- | e Raices de una ecuacion tema
02
Practicando con | e Tipo de tridngulo segiin sus | 2h | Investiga dicho
Kotlin — caso- lados tema
03 e Dias que faltan para terminar
el ano
Examen e Las preguntas vienen de los | 3 h | Investigar
practico en el temas anteriores realizados en sobre
centro de clase normalizacion.
computo.
Practicando con | ¢ Recordando 1la instruccion | 3 h | Preguntas,
Condicionales. when cuestionario,
e La instruccion in crear el
e Else procesamiento
e Recordando que es variable de datos.
e Mostrar el ESTADO de las
notas de un examen
Practicando con | ¢ Convertidor de unidades con | 2h | Preguntas,
el método de | ayudadeunment cuestionario,
condiciones e Es una vocal o no crear el
procesamiento
de datos.
3h

SEGUNDA EVALUACION Y TRABAJO
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21-07-25
al
25-07-25

Semana 14

28-07-25
al
01-08-25

Semana 15

04-08-25
al
08-08-25

Implem
entar
aplicaci
ones
moviles,
consider
ando los
estandar
es y
normati
vidad
vigente.

Practicando con | ¢ Que es un for 3h | Preguntas,
comandos en | e Que es el simbolo != cuestionario,
kotlin e Que es un buble crear el
e Pago para un trabajador que procesamiento
renuncié de datos.
e Pares e impares sin contar a
multiplos de 5
Desarrollando | ¢ Que es downTo 2h | Preguntas,
con kotlin e Que es tolnt cuestionario,
e Que es var crear el
e Factorial de un nimero procesamiento
de datos.
Aplicando e Las preguntas son | 3h | Preguntas,
Examen tedrico | relacionadas a los temas cuestionario,
en la sala de anteriores. crear el
aula procesamiento
de datos.
Conociendo los | ¢ Estandares y normatividad | 3 h | Preguntas,
estandares para la construccion de cuestionario,
aplicaciones moviles. crear el
e Introduccion a los estandares procesamiento
y normativas en el desarrollo de datos.
de aplicaciones moviles.
e Directrices de disefio para la
usabilidad y accesibilidad en
aplicaciones moviles.
Conociendo los | ¢ Normativas de seguridad y | 2h | Preguntas,
normativas privacidad de datos en cuestionario,
aplicaciones moviles. crear el
e Normas de rendimiento y procesamiento
optimizacién para de datos.
aplicaciones moviles.
e (Casos de estudio sobre el
impacto de los estandares y
normativas en proyectos de
aplicaciones moviles.
e Desafios y consideraciones | 3 h | Preguntas,
Conociendo las éticas en el cumplimiento de cuestionario,
tendencias estandares y normativas en crear el
emergentes en aplicaciones moviles. procesamiento
estandares Y | » Regulaciones y estandares de datos.
normativas para especificos para diferentes
el desarrollo de plataformas méviles (iOS,
aplicaciones Android, etc.).
moviles.
Conociendo las | e Tipos de servicios utilizados | 3 h | Preguntas,
arquitecturas de en aplicaciones moviles: cuestionario,
aplicaciones servicios de autenticacion, crear el
basadas en servicios en la nube, procesamiento
servicios y servicios de geolocalizacion, de datos.
almacenamient servicios de notificaciones,
0 etc.
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Consideraciones de
seguridad en el wuso de
servicios en aplicaciones
moviles.
Desarrollando Bases de datos locales, | 2h | Preguntas,
métodos de almacenamiento en la nube, cuestionario,
almacenamient almacenamiento en caché, crear el
o de datos en etc. procesamiento
aplicaciones Sincronizacion de  datos de datos.
moviles entre dispositivos y servicios
en aplicaciones moviles.
Semana 16 Explicando las Optimizacion del | 3h | Preguntas,
estrategias  de rendimiento en el acceso a cuestionario,
11-08-25 gestion de la servicios y almacenamiento crear el
al autenticacion y en aplicaciones moviles. procesamiento
15-08-25 .y . .
autorizacion en Estrategias de copia de de datos.
aplicaciones seguridad y recuperacion de
basadas en datos en  aplicaciones
servicios. moviles.
Explicando Modelos de suscripcion, | 3h | Preguntas,
monetizacion publicidad, compras dentro cuestionario,
de aplicaciones de la aplicacion, etc. crear el
basadas en | ¢ Desarrollo de interfaces de procesamiento
Servicios Yy usuario para la interaccion de datos.
almacenamient con servicios y
0 almacenamiento en
aplicaciones moviles.
Realizandoel | e Las preguntas seran | 2h | Preguntas,
examen final presentadas de los temas cuestionario,
del curso. anteriores  realizados en crear el
clase. procesamiento
de datos.
Semana 17 PRESENTACION Y SUSTENTACION DE PROYECTOS
18-08-25 al
22-08-25

IX. METODOLOGIA

e Meétodos: Proyectos, aprendizaje cooperativo, ramificacion, pensamientos, Inductivo y
deductivo, Analitico y demostrativo, Estudio dirigido, Taller.

e Técnicas: Lluvia de ideas, Exposicion, Debate, Trabajo grupal, Observacion directa, rubrica,
ejercicios practicos, casos practicos.

e Equipos y materiales: Pizarra acrilica y plumones de colores, Laptop y/o computadora y
multimedia, talleres y otros.

X. EVALUACION

El sistema de calificacion es vigesimal y la nota minima aprobatoria para las unidades didacticas

es 13.

e Los estudiantes podran rendir evaluaciones de recuperacion la 17 semana a fin de lograr la
aprobacion final de las unidades didacticas dentro del mismo periodo de estudios, considerando
criterios de calidad académica y de acuerdo con los lineamientos establecidos en el reglamento
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institucional. La evaluacion de recuperacion sera registrada en un Acta de Evaluacion de
Recuperacion

Si el estudiante del Programa de Estudios desaprueba dos (02) veces la misma unidad didactica
serd separada del IEST.

El estudiante que acumula inasistencias injustificadas en nimero mayor al 30% del total de horas
programadas en la Unidad Didactica, serd desaprobado en forma automatica, sin derecho a
recuperacion.

La asistencia es obligatoria segun las normas del Instituto.

El limite de inasistencia para que el estudiante tenga derecho a exdmenes es del 30%.

La evaluacion sera permanente, se considerara de la siguiente manera:

N° RUBROS INSTRUMENTOS PESO

I EVALUCION PERIODO ACAD. INDIC. LOGRO 1

1  Evolucién de entrada Prueba objetiva y de Requisito
desarrollo

2 Resolucién de cuestionarios y trabajos (RT) Lista de cotejo 30%

3 | Trabajo de Investigacion (TI) Lista de cotejo 45%

4 | Evaluacion practica (EP) Lista de cotejo 25%
TOTAL 100%

II EVALUCION PERIODO ACAD. INDIC. LOGRO 2

1  Trabajo de Investigacion (TI) Lista de cotejo 30%

2 | Trabajos Grupales (TG) Lista de cotejo 30%

3 | Exposiciones (EXP) Lista de cotejo 40%
TOTAL 100%

III EVALUCION PERIODO ACAD. INDIC. LOGRO 3

1  Trabajo de Investigacion (TI) Lista de cotejo 40%

2 | Trabajos Grupales (TG) Lista de cotejo 20%

3 | Exposiciones (EXP) Lista de cotejo 40%
TOTAL 100%

EVALUACION DE RECUPERACION

1 | Evolucion practica (EP) Lista de cotejo 40%

2 Evaluacion final (EF) Prueba escrita 60%
TOTAL 100%

En el final de la unidad didactica se obtendra mediante las siguientes formula segun el caso.

Nota del Indicador de logro 1: PF = RT (30 %) + TI (45 %) + EP (25 %)
Nota del Indicador de logro 2: PF = RT (30 %) + TI (30 %) + EP (40 %)
Nota del Indicador de logro 3: PF = RT (30 %) + TI (20 %) + EP (40 %)

XI. PRODUCTO ESPERADO PARA APROBAR LA UNIDAD DIDACTICA

e INDICADOR DE LOGRO N° 01
o Presentacion de su trabajo monografico del primer avance

e INDICADOR DE LOGRO N° 02
o Presentacion de su trabajo monografico del segundo avance

e INDICADOR DE LOGRO N° 03
o Presentacion final de su trabajo monografico.
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